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  Je baas is plotseling verdwenen en je moet hem vinden. Marlowe was een brief op 
zijn typemachine 8  aan het typen. Op een van de toetsen ligt een stuk papier. 
De ‘S’ is de enige toets die je niet kunt zien.  
Pak kaart S .

  Heeft Marlowe’s verdwijning iets te maken met de  
communistische flyer 53  die tussen de kussens was  
geglipt? Je zou moeten letten op het open telefoonboek 
met bloedvlekken. Je krijgt nu toegang tot de speciale  
telefoonboek-knop  in de app, waarmee je naar  
verschillende locaties kunt reizen. Voer de locatie in die op 
de flyer wordt genoemd: “Phil’s Diner” 
Pak kaart D .

  De oude man 83  van de diner vertelt je dat je informatie bij de haven 
kan vinden. Druk in de app op de speciale telefoonboek-knop  en 
voer “haven” in. Helaas is deze aanwijzing een dood spoor.

  Eenmaal aangekomen bij de vernielde diner D , is het  
verborgen cijfer (30) in het gebroken raam niet te missen. 
Pak kaart 30 .

  Geef de communistische flyer 53  aan de oude man die voor de diner 30  staat: 
53  + 30  = 83 . 

Pak kaart 83 .
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  Je hebt ook een speciale .38-kaliber politiekogel 2  in het kantoor van 
Marlowe gevonden. Dit geeft aan dat de politie hier moet zijn geweest. 
Druk in de app op de speciale telefoonboek-knop  en voer “politie” 
in om het hoofdkantoor van de LAPD te bezoeken. 
Pak kaart 35 .

  De LAPD had de leiding over de zaak van Marlowe 64 , 
totdat een zekere rechercheur Finnegan van de zaak werd 
gehaald en de FBI de zaak heeft overgenomen.  
Ga verder met je onderzoek door in de app op de speciale 
telefoonboek-knop  te drukken. Als je “FBI” invoert, 
verspil je je tijd. Als je echter de naam van de rechercheur 
(‘Finnegan’) invoert, verschijnt er een lijst met namen.  
De juiste Finnegan is Sam, aangezien zijn naam om de 
introductiekaart werd genoemd.  
Druk op “Sam Finnegan” en bevestig. 
Pak kaart 66 .

  Luitenant Finnegan bevestigt dat hij de communistische aanwijzing 
vervalst heeft, maar de FBI weigert nog steeds met je te praten. 
Misschien is het tijd om beter naar de camera 4  van Marlowe te 
kijken, waarin een vol fotorolletje zit. Druk in de app op de speciale 
telefoonboek-knop . Voer dan “foto” of “fotograaf” in om een 
winkeladres te vinden waar de foto’s ontwikkeld kunnen worden. 
Pak kaart 19 .

  Er staat een verborgen cijfer achter de politieagent. 
Pak kaart 64 .

De Finnegan-aanwijzing

  Je rolt je mouwen op 22 , grijpt de rechercheur 66  vast en dreigt 
hem in elkaar te slaan als hij weigert om je vragen te beantwoorden: 
22  + 66  = 88 . 

Pak kaart 88 .
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  Laat de camera 4  van Marlowe achter bij de winkel 19  
om het rolletje te laten ontwikkelen: 4  + 19  = 23 . 
Pak kaart 23 .

  De uitsmijter 71  is intimiderend en wil je niet zomaar binnenlaten.  
Hij verandert misschien van gedachten als je hem 10 dollar 10  geeft:  
71  + 10  = 81 . 

Pak kaart 81 .

  Eenmaal in haar kleedkamer laat je de zangeres 55  
de ontwikkelde foto’s 23  zien:  55  + 23  = 78 . 
Pak kaart 78 .

  Nadat je in de club bent moet je wachten tot de toegift van de zangeres 
voorbij is 16 . Ondertussen besluit je om van de muziek te genieten. 
Zodra het nummer voorbij is, kijk je naar je apparaat: je staat voor de 
kleedkamer van de zangeres. Klop 3 keer op het scherm van jouw  
apparaat en de zangeres zal de deur openen en je binnen vragen. 
Pak kaart 55 .

  Op een van de ontwikkelde foto’s 23  kun je een bord zien waarop 
“BLUE ROOM” zichtbaar is. Druk in de app op de speciale telefoon-
boek-knop  en voer “BLUE ROOM” in om het adres van de club te 
vinden. 
Pak kaart 71 .
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  Druk in de app op de speciale telefoonboek-knop 
. Om de naam te vinden die de zangeres 78  

heeft genoemd, zul je de juiste krant moeten  
vinden. Voer “krant” in om de juiste te vinden. 
Slechts een ervan lijkt aan te sluiten bij wat je zoekt: 
een roddelkrant genaamd “Hollywood Nightlife”. 
Selecteer dit resultaat en bevestig daarna. 
Pak kaart 63 . 

  Als je de twee fragmenten 37  en S  op elkaar 
aansluit, reconstrueer je de volgende boodschap: 
Villa Nevski 
Ga naar N.O. (1) en sla af naar W (2) 
Klein pad naar N (3) neem dan 
de grote rotonde (4) afrit overkant 
Ga verder naar N (5) en daarna is 
de villa richting het O (6). 
Als je de aanwijzingen naar de villa van Irina Nevski 
volgt, krijg je het cijfer 57.  
Pak kaart 57 . 

  De secretaresse 86  heeft je een aanwijzing gegeven om Irina Nevski 
op te zoeken, de rijke vrouw van Charles Forest. Druk in de app op 
de speciale telefoonboek-knop . Voer “Irina Nevski” in om haar 
adres te vinden. Je zoekopdracht levert niets op; maar je vindt wel een 
gescheurd stuk papier waarop haar naam wordt genoemd. 
Pak kaart 37 .

De Hollywood Nightlife

Irina Nevski
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  Eenmaal op het kantoor van de Hollywood Nightlife laat je  
de ontwikkelde foto’s 23  aan de secretaresse 63  zien:   
63  + 23  = 86 . 

Pak kaart 86 .

  Je laat de foto’s 23  aan de prinses 57  zien:  
23  + 57  = 80 . 

Pak kaart 80 .
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  De secretaresse 86 van Hollywood Nightlife heeft je ook op 
het spoor van Charles Forest gezet, de eigenaar van Forest 
Movies Studios.  
Druk in de app op de speciale telefoonboek-knop .  
Voer “Forest Movies” in om het adres van de studio te vinden. 
Pak kaart 20 .

Charles Forest

De bende van Moretti
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  Geef de pas die je van Prinses Nevski 54  hebt gekregen aan 
de bewaker van Forest Movies Studios 20 : 54  + 20  = 74 . 
Pak kaart 74 .

  Je gaat naar het kantoor van de secretaresse van de heer Forest A , waar je 
erachter komt dat Charles Forest net vertrokken is. Je vindt hier echter een  
notitieboekje 7  waarin belangrijke informatie kan staan. Je schetst over de 
lege pagina met je potlood 42  om te onthullen wat Charles op de vorige pagina 
geschreven heeft: 7  + 42  = 49 . 
Pak kaart 49 .

  Dankzij het briefje 49  weet je nu dat Moretti en zijn bende 9  
te maken hebben met de diefstal van de filmrol. Dus besluit je om 
terug te gaan naar de Blue Room om Moretti te ondervragen over 
het briefje dat Forest geschreven heeft. 49  + 9  = 58 . 
Pak kaart 58 .

  Moretti en zijn bende slepen je naar buiten en er breekt een schietpartij 
uit. Open machine 58 . Je moet elk van de gangsters aantikken  
(maar zorg ervoor dat je geen onschuldige voorbijgangers raakt!).  
Als de politie arriveert, rennen de gangsters weg. Tijdens de chaos 
heeft een van hen een geldclip laten vallen. 
Pak kaart 12 .

  Je ziet dat een van de namen op de filmposter 67  overeenkomt 
met de initialen die aan de geldclip zaten: Jessica Klissman. Ze moet 
de vrouw zijn waar de zangeres 78  het over had en diegene die je 
samen met Charles Forest op de ontwikkelde foto’s zag. Druk, als je 
dit nog niet gedaan hebt, in de app op de speciale telefoonboek-knop 

 en voer “Jessica Klissman” in om het adres van de minnares van 
Charles Forest te vinden. 
Pak kaart 13 .

(Bijv.: stap 3)
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  Dankzij het stuk papier dat aan de geldclip zat 12  heb je nu het adres van Jessica 
13  en het appartementnummer (33): 13  + 33  = 46 .  

Pak kaart 46 . 

  De deur 46  naar het appartement van Jessica Klissman zit op slot.  
Je ramt de deur met je schouder 22  waardoor deze open gaat:  
46  + 22  = 68 . 

Pak kaart 68 .

  Eenmaal op het vliegveld 26  ga je naar gate 16 in  
terminal 2, zoals aangegeven staat op het vliegticket 14 : 
26  + 2  + 16  = 44 . 

Pak kaart 44 .

  Je besluit om de boekenplank van Jessica te bekijken. 
Open machine 91  en selecteer het boek “Strangers on 
a Train”, omdat je je kunt herinneren dat je deze op de 
stoel van Jessica hebt zien liggen (in het laatste frame 
van de opnames 96  die de technicus je in de montage-
kamer heeft laten zien); druk op OK. 
Pak kaart 14 .

  Je vindt een vliegticket 14  in het boek. De kans is groot 
dat Charles Forest op het vliegveld is. Druk in de app op de 
speciale telefoonboek-knop  en voer ”Vliegveld” in om 
er te komen. 
Pak kaart 26 . 

  Je komt aan bij gate 16 in terminal 2. Charles Forest moet 
hier ergens zijn. Open machine 44  en identificeer Forest 
in de menigte. Selecteer de hoed je hebt gezien op de 
stoel van Forest (in het laatste frame van de opnames 96  
die de technicus je in de montagekamer heeft laten zien) 
en druk daarna op OK. 
Pak kaart Z .

22
1616

Vliegveld van Los Angeles

3333

OK

OK

OK

vliegveldvliegveld
Voer een zoekwoord in



7 / 7

De filmrol

Casa  Casa  
MarioMario

  Charles Forest Z  vertelt je dat Moretti inderdaad de 
filmrol heeft en nu weet je hoe je hem moet vinden. Druk 
in de app op de speciale telefoonboek-knop  en voer 
“Casa Mario” in om er te komen. 
Pak kaart P .

  Casa Mario is gesloten, maar je ziet een verborgen cijfer 
(11) in de vuilnisbak. 
Pak kaart 11 .

  Dit exemplaar van Hollywood Nightlife 11  met uitgeknipte gaten is op zijn minst gezegd intrigerend. Je weet dat de gangsters van 
Moretti letters en woorden uit kranten knippen 1  om anoniem te kunnen communiceren. Je moet ze in de juiste volgorde zetten 
(HOLLYWOOD - Y - FILM - DE - ROL - DE- IS - BEGRAVEN - BORD - ONDER - VAN - HET) om hun laatste bericht te begrijpen:   
De filmrol is begraven onder de Y van het Hollywood-bord. Druk in de app op de speciale telefoonboek-knop  en voer  
“Hollywood” in.  
Pak kaart 69 .

  Eenmaal onder het Hollywood-bord, open je machine 69  en plaats je de schep onder de Y. 
Druk daarna op OK om te bevestigen.

HollywoodHollywood

De aarde lijkt hier losser te zijn. Je graaft en vindt de filmrol die je aan het  
zoeken was! GEFELICITEERD! Prinses Nevski is dolblij en beloont je royaal.  

Ze is eindelijk klaar met haar vreselijke man en kan van hem scheiden. Met haar  
hulp geef je de FBI al het bewijs dat ze nodig hebben om de onschuld van Marlowe  

te bewijzen. Dankzij jou is hij nu een vrij man. Eenmaal terug op je  
sjofele kantoor gaat de telefoon alweer. Je moet weer aan de slag!
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