SHORT ADVENTURES
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> C’est le début de la migration pour le pinson (). S'il rejoint les autres
oiseaux, leur formation dessine un V.

Prenez la carte @
> Lacarpe (@

'), elle, partira une fois I'heure venue. La prochaine fois que
le clocher sonnera, il sera 6 heures.

Prenez la carte @

> Alors que les deux animaux passent par la cascade (@ et @) leurs
regards se croisent et se relient grace au tracé des courants. En placant
les cartes de sorte que les lignes formées par le courant connectent les
yeux du poisson et ceux de I'oiseau, un 52 apparait dans les courants.

Prenez la carte @

» Submergée par ses émotions, la carpe bondit hors de I'eau, mais perd
la trace du pinson. Ouvrez la machine et sélectionnez le lieu vers
lequel le poisson doit se diriger. Dans les reflets des gouttes d’eau

(%&7M), on voit I'oiseau pres d’un arbre et d’'une maison, qui est elle-
méme pres d’une tour. Il n’y a qu’un lieu correspondant a cette des-
cription. Sélectionnez-le et appuyez sur OK.

Prenez la carte (.

~ P Le pinson Iui aussi cherche son amour ((ggh), mais il y a tellement de
A carpes qu'il a du mal a trouver la bonne. Parmi tous les poissons, le seul

identique a celui qu’on voit au dos des cartes porte le modificateur ]:
% + ‘J]= *
Prenez la carte
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> Le pinson et la carpe s’étant retrouvés, chacun va pouvoir déclarer sa

flamme a I'autre. Placez la carte @ sur le décor de début de partie
afin de reformer I'image.

» Pour montrer son amour, la carpe saute de bulle en bulle. Ouvrez la machine et dirigez le poisson vers les bulles visibles sur
les cartes @et tout en évitant les obstacles (algues et autres) que vous voyez sur la machine. Sur le menu de I'application,

& Iappara?t dans le lac.

» Le pinson (@4 ). de son coté, cherche un arbre caché dans la forét. Le numéro 16 est caché dans la forét sur la carte @

Prenez la carte (&
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P Loiseau grave ses sentiments dans l'arbre (<@), mais il manque quelque chose. En cherchant un autre sens, tournez la carte a
180° poury lire 8+1.8+1=9.

Prenez la carte @ ;
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P Ses sentiments gravés &2 , l'oiseau chante son amour, mais cette carte
n'a pas de valeur. En appuyant sur l'oiseau dans I'application, vous enten-
drez son chant. Le chant de I'oiseau peut s’entendre ainsi : un son grave suivi
de deux sons aigus, puis un son aigu, et deux sons graves pour finir. Vous pou-

vez répéter cette opération chaque fois que vous touchez I'oiseau sur I'écran.

Sur la carte @ , le petit cceur correspond aux sons aigus et le gros cceur

aux sons graves.On peut donc traduire le chant de l'oiseau par 11 + 30.
)

Cette carte est donc un +41

> Le pinson et la carpe se sont déclaré leur amour en unissant leurs messages & Iet rJ, et pourront se I'annoncer

I
mutuellement. & + e — @
Prenez la carte 3.

P L'oiseau et le poisson dansent ensemble : I'oiseau vole dans le ciel et plonge en direction de I'eau tandis que le poisson saute hors

de I'eau pour atteindre I'oiseau. En reformant cette chorégraphie a I'aide des cartes @ @ @ et @ et en prenant de la
hauteur, vous verrez apparaitre un 7. >

Prenez la carte @

> Les hommes seément le chaos dans la danse des deux amoureux % Le poisson et I'oiseau s’enfuient tout en évitant les
obstacles laissés par les humains. En tragant le trajet de I'oiseau, un 23 rouge apparait, et en tragant celui du poisson, ¢’est un

62 bleu qui se forme : 23+62 = &
Prenez la carte @
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» Quvrez la machine .\ . Le texte affiché vous indique qu’il faut que le soleil se couche derriere la mer. Glissez

lentement la carte &5’ derriere le décor du début de votre aventure. Les oiseaux pointent ainsi plusieurs lettres : A, P, U, Y, E, T
puis S, U, R, L, A et enfin L, U, N, E, le tout formant phonétiquement le message « Appuyez sur la lune ».
Appuyez sur la lune visible dans le menu de I'application.
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P La nuit arrive et les amoureux sont perdus. Vous pouvez les retrouver sur la carte %
Scannez cette carte avec votre appareil.

» Perdus entre ciel et mer, la carpe et le pinson se cherchent, mais il leur faut chacun un objet pour les guider. Assemblez

les cartes % , % et % a I'aide de I'écran de votre appareil, puis touchez le cceur de plumes pour faire
apparaitre le trajet de I'oiseau. Déplacez ensuite I'oiseau en le maintenant appuyé sur I'écran et accompagnez-le sur le
chemin jaune jusqu’a la fleur, qui est I'objectif décrit dans son texte. Faites de méme en touchant le cceur de nageoire et
en déplacant le poisson sur le chemin bleu pour qu'il rejoigne le coquillage. Appuyez sur le cceur pour faire apparaitre les
chemins jaune et bleu, et déplacez I'oiseau et le poisson pour qu’ils rejoignent le cceur en méme temps.




Votre yoéme est écrit,
Comme [a carpe et [e pinson, vous et votre etre aimé étes enﬁn Teunis.
Le chant des embruns est terminé, fdlicitations |

I\
Retrouvez le poeme complet sur cette page. [ %
S Y JY n | /
& / W
Y/ /
e

Le Chant des embruns

Un pinson et une carpe se rendaient vers la mer.
Au son de la harpe, avangant de concert,

La mer au loin, I'objectif en ligne de mire,

Pour tous les animaux, il est temps de partir.

- C’est presque I'heure ensemble prenons la route.
Bientot le départ sonne, poisson en avant toute!

- Le vent m’annonce qu'il faut me mettre a virevolter
Rejoindre mes compagnons est une priorité.

A 'heure du départ, ces deux &tres si différenciés,
Dont les regards se reliérent dans le courant.
Volant ensemble, leurs émotions furent emportées
Leurs regards s’unissant en un seul battement.

- Croiser son regard ébranla ma bravade.
Je bondis haut, le ceeur battant la chamade.
Cet instant, était-ce un reflet, un mirage?
Quelle direction prendre pour revoir son image ?

La carpe trouve et poursuit son étre cher,
Quant a notre pinson, effleurant I'eau, lui se perd.
- Ce regard si bref qui bouleverse I'existence,
Ou est le poisson qui met mon ceeur en transe ?

Les amours retrouvés déclarent leurs sentiments.
Chacun le clame a I'aide d’'un message puissant!

- Relier les bulles pour passer mon message,
Dire que mes sentiments ne sont pas un mirage

- Dénicher I'écorce cachée d’un arbre géant
Et dans son coeur graver I'amour que je ressens.
La cime de ce tronc a la chair bien tendre,

On pourrait y inscrire des mots qu’on ne peut entendre.

- J'y suis presque, il manque un petit quelque chose,
Un autre sens pour finir en apothéose.

Mon sentiment marqué ainsi éternellement

Je chante, entends-tu mon bel amour naissant?
- Nos deux messages s’'unissent en un unique mot.

Pour te rejoindre, je descends de tout la-haut.

- Je pique depuis les cieux, ta vie lointaine.
- Moi aussi je jaillis, j'étincelle dans les airs.
Et tandis qu’une fleche blanche perce I'eau en un éclair,
A ses cotés, les vagues se transforment en fontaine.

Sous I'eau ¢’est une danse, ol I'on voit un rapace

Et une carpe jouer dans des bulles en rosace.
Comprenez bien le fond, que la flamme d’amour brile
Puis observez la forme en prenant du recul.

Mais les hommes, ici, brisent la danse qui les unit.

lIs s’éloignent et s’enfuient les amoureux transis.

- Le soleil et les oiseaux passent derriére la mer,
Ou es-tu mais surtout je m’enfuis, je me perds.

- Le soleil se couche pour faire place a la nuit.
I reste un effort ultime pour étre unis.
Noirs sont I'océan, le ciel, les vagues et mon ceeur,
Comment te trouver dans cette nuit de malheur?

- Je me fais guider par les effluves douceéatres
D’une fleur qui m’aiguillera dans les astres

- Suivre les vagues et trouver un beau coquillage
Et se faire guider par les échos des ages.

Te voici enfin, reste une seule chose a faire,
Nos cceurs battent si fort, notre amour marque la mer.

C’est par ses deux amants, bravant les éléments,
Que le vent et la mer s’unissent dans un seul chant.
Un pinson et une carpe, unis pour ne faire qu’un.
C’est un amour sans commun, le chant des embruns.
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