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Oh, no! Il vano portaoggetti è bloccato!
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Stella sta guidando a tutta velocità davanti a voi.

15
IT C

ard_Back_ActionStory_EN
_C

o030821.indd   1
IT C

ard_Back_ActionStory_EN
_C

o030821.indd   1
07/10/2021   17:10:50
07/10/2021   17:10:50

+16

+65

+71

+76

+79

+15

I vostri motori ruggiscono, e guidate a tutta velocità verso Stella.
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Il cruscotto della vostra auto.
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Stella sbanda sull’olio, che schizza sul vostro parabrezza.  
Non riuscite a vedere molto, ora.

39 63 71 82156
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Un rampino spunta improvvisamente da sotto 
la vostra auto e viene scagliato in avanti.
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41

Stella sta per saltare in un burrone. 
Non potete lasciarla scappare.

24 39
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L’olio sgorga dal serbatoio, ricoprendo  
la strada. L’auto di Stella si dirige  

dritta verso di esso.

82
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L’olio sgorga dal serbatoio, ricoprendo  
la strada. L’auto di Stella si dirige  

dritta verso di esso.
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Stella sbanda sull’olio, che schizza sul vostro parabrezza.  
Non riuscite a vedere molto, ora.

39 63 71 82156
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Il cruscotto della vostra auto.
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Un rampino spunta improvvisamente da sotto 
la vostra auto e viene scagliato in avanti.
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Stella sta per saltare in un burrone. 
Non potete lasciarla scappare.
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Il rampino si aggancia all’auto da corsa di Stella,  
ma la sua auto è troppo potente e finite entrambi nel burrone.

36 41 7924
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La vostra auto inizia a raggiungere  
quella di Stella.
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Ciuf ciuf! È improbabile che questo treno si fermi.
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all’improvviso, la struttura crolla e oStruisce i binari. il treno si ferma.

28 67

IT C
ard_Back_ActionStory_EN

_C
o030821.indd   55

IT C
ard_Back_ActionStory_EN

_C
o030821.indd   55

07/10/2021   17:11:40
07/10/2021   17:11:40

Ciuf ciuf! È improbabile che questo treno si fermi.
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Il rampino si aggancia all’auto da corsa di Stella,  
ma la sua auto è troppo potente e finite entrambi nel burrone.
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Il cruscotto della vostra auto.
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Guidate fino a una foresta lontana,  
e lì incontrate Piccolo Orso. Vi blocca  

il cammino e vi sfida con le sue spade!

37 H13
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Lo sceriffo vi guida dall’aLtra parte 
della città. Lì avrete più possibilità  

di incontrare StelLa. 
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La vostra disceSa vi porta in una 
piccoLa e tranquilla cittadina,  

ma non c’è traccia di StelLa.
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Lo sceriffo vi guida dall’aLtra parte 
della città. Lì avrete più possibilità  

di incontrare StelLa. 
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Sopra la foresta, intravedete il dirigibile di Stella. 
Sfortunatamente, è molto lontana!
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Ben fatto! Ma se volete catturare Stella, non potete farlo con questo veicolo. 
Prendete il progetto del robot, piegatelo verso l’interno seguendo le linee rosse, 

poi seguendo le linee blu, e infine seguendo le linee gialle.

66 3729
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una bottiglia di acqua fredda.
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una bottiglia di acqua fredda.
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Uno spirito fatto di acqua  
sgorga dalla bottiglia.

“Grazie per avermi liberato.”

12 80
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l’acqua è stata rubata  
da strani mostri! L’hanno racchiusa 
nei loro corpi e se ne sono andati.

non è chiaro cosa significhi,  
ma la leggenda narra che si debba 
spegnere la tv per sconfiggerli.
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L’aereo atterra finalmente su una vasta e arida pianura.  
L’acqua sembra essere scomparsa da questo bacino millenni fa.
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L’aereo decolLa ed eSegue aLcune 
belliSsime acrobazie.

52 665 47
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L’aereo decolLa ed eSegue aLcune 
belliSsime acrobazie.

52
66 547

IT Card_Back_ActionStory_EN_Co030821.indd   20 IT Card_Back_ActionStory_EN_Co030821.indd   2007/10/2021   17:11:09 07/10/2021   17:11:09

30 20

57

10

95

l’aereo vola verso un nuovo mondo.  
Siete sulle tracce del dirigibile di StelLa!
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8

L’aereo si trasforma in un robot,  
ma dovete renderlo più forte di quello di Stella.

Gamba

Braccio
Braccio

Gamba
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una bottiglia di acqua fredda.
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un coperchio di un piccoLo bidone 

della spazzatura.
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una calamita.
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Cappella
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Un sonoro russare proviene dalla sacrestia , che è chiusa a chiave.
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Nottingham
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La guardia vi lascia passare.

8989 6060
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“Ehi! Ehi! 
Vedo che avete trovato la mia riserva 

privata . Quindi, desiderate unirvi agli 
Allegri Compagni? Si trovano nella 

foresta di Sherwood. Tenete la bottiglia  
e prendete questo. Buona fortuna!”

Fra Tuck
5555 909081813434

60

1
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Cancelli di 
Nottingham

“Per entrare in città… hic…  
dovete pagare il… hic… pedaggiooo…  

Una moneta d’argento.”

2020
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“Oh , per favore! Abbassate la vostra ascia , 
sciocchi! E non dite che non vi  

avevo avvertito… La prossima volta , 
passerete la notte nelle segrete!”

2929 2020
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Robin Hood:
Vivo o Morto
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Pochi osano avventurarsi all’interno di questa foresta ,  
dal momento che è nota per essere maledetta .

Sherwood4040
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“Niente male! Niente male davvero!  
Mi ricordate qualcuno. Se volete unirvi 
agli Allegri Compagni, dovete provare  
il vostro valore. Andate a controllare  

il luogo della vostra prossima rapina .  
Un convoglio si trova da qualche parte 

tra questo posto e l’entrata  
di Sherwood. Trovatelo.”

Little John
5050 1616
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Le indicazioni del menestrello vi portano a questo fiume. 
L’accampamento dovrebbe essere dall’altra parte.
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Torneo di tiro con l’arco
“Non avete l’attrezzatura giusta . Sparite.”
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Le guardie vi buttano con poche cerimonie nelle segrete del castello.
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“Vi ha mandati Little John? Che cosa 
orribile! Questo torneo non era altro  
che una trappola per catturare Robin.  

È stato imprigionato. Vi supplico  
di liberarlo. Prendete questo.  
Lui saprà che ve l’ho dato io.”

Lady Marian
6666 9292
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“È troppo tardi per me, miei cari amici. 
Mi impiccheranno domani all’alba .  

Ora , salvate voi stessi. C’è un accesso 
segreto alle catacombe nella camera  
da letto dello Sceriffo. Vi condurrà  

fuori dal castello.  
La camera da letto si trova ESATTAMENTE La camera da letto si trova ESATTAMENTE 

al centro delle segrete.” al centro delle segrete.” 

1111
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La camera da letto dello Sceriffo.

RR 1111
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Forzate la serratura della vostra cella e trovate Robin nella sua .
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“È troppo tardi per me, miei cari amici. 
Mi impiccheranno domani all’alba .  

Ora , salvate voi stessi. C’è un accesso 
segreto alle catacombe nella camera  
da letto dello Sceriffo. Vi condurrà  

fuori dal castello.  
La camera da letto si trova ESATTAMENTE La camera da letto si trova ESATTAMENTE 

al centro delle segrete.” al centro delle segrete.” 
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Lo Sceriffo dorme inquieto,  
la sua mano stringe una chiave.

6767
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Uscite dalle catacombe vicino  
al cancello posteriore del castello, 

ma alcune guardie vi scoprono  
e si precipitano verso di voi!

22 2424 7777 7878
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Ricompensa
100 monete d’oro per l’arresto  
del pericoloso fuorilegge 
Robin di Loxley.

Ricercato
Vivo o Morto
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Ora siete nelle 
catacombe.
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Uscite dalle catacombe vicino  
al cancello posteriore del castello, 

ma alcune guardie vi scoprono  
e si precipitano verso di voi!
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Senza fiato, arrivate all’accampamento poco prima dell’alba .  
“Ci stavamo preoccupando per voi, compagni… Cos’è successo?”
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Senza fiato, arrivate all’accampamento poco prima dell’alba .  
“Ci stavamo preoccupando per voi, compagni… Cos’è successo?”
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Tenendo saldamente il fermaglio in mano, Lady Marian dichiara , dopo aver 
ascoltato la vostra storia: “Non abbandoneremo mai Robin! Ci rimane solo una 
cosa da fare: dobbiamo ricorrere alla forza . Partiamo subito per Nottingham! 

Escogiteremo un piano durante il viaggio”. Prendete la carta 98 .

6262 2626 3636

IT C
ard_Back_R

obin_EN
_C

o030821.indd   46
IT C

ard_Back_R
obin_EN

_C
o030821.indd   46

07/10/2021   17:19:00
07/10/2021   17:19:00

14

26 36 62
62

87

26

24
77

78

77

2

56

77
78

IT SCUNL09EN_Solutions_Co030821.indd   14IT SCUNL09EN_Solutions_Co030821.indd   14 17/11/2021   11:11:0917/11/2021   11:11:09



“Il mio status di ecclesiastico  
mi permetterà di unirmi  
al prete”, inizia Fra Tuck.  
“Sarò pronto a prendere Robin.”

“Lo Sceriffo si pavoneggerà  
come suo solito sul palco”,  
dice Lady Marian.  
“Creerò un diversivo.”

“Io scivolerò dietro al boia e lo 
metterò dove non può fare alcun 
danno”, aggiunge Little John.  
“Vi darà qualche secondo per 
tagliare la corda .”

Entrate a Nottingham.
Una densa folla si accalca intorno a  
una gogna costruita frettolosamente.  
È tempo di agire. Prendete la carta 71 .

Il Piano
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Ora , prendete i componenti in fondo  
alla scatola del gioco e seguite il piano 

degli Allegri Compagni.

È il vostro turno di entrare in azione: 
collocatevi PRECISAMENTEPRECISAMENTE sul punto 

esatto. Da dove vi trovate, però, non potete 
mirare alla corda . Dovete tentare con un 

colpo indiretto. Osservate la scena da 
vicino per un’ispirazione luminosa .

7171 6262
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PISTA – VITTIMA #1
OSPEDALE UNIVERSITARIO

Sì, lo conoscevo, il suo nome era 
John Koffley, un docente di medicina. 
Veniva qui ogni mattina in carrozza. 

So che viveva vicino a un parco, 
accanto a un lago.

H
100

63
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Vecchie macchie di sangue, di 
antisettico e di polvere di 
gesso. Prendete la carta 7 .

VITTIMA #1 - MANICA  
63
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RIMESSA DELLE CARROZZE

36
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GUARDIANO – GREEN PARK

Tengo sott’occhio tutto quello  
che succede in questo parco. 

Cosa volete sapere?

28
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VITTIMA #3

Pugnalata più volte.
Trovata a Green Park.

11

IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   18IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   18 08/10/2021   11:59:4808/10/2021   11:59:48

Sì, conoscevo Edith.
Veniva qui spesso al mattino perché 
le campane di una chiesa vicino a 
casa sua la svegliavano, ma non so 

quale chiesa fosse.

PISTA - VITTIMA #3

I senzatetto nel parco potrebbero aver 
visto qualcosa. Prendete la carta 51 .

39
28
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RIMESSA DELLE CARROZZE
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VITTIMA #1

Pugnalata più volte. 
Piccoli segni sul polsino, 

vicino al bottone.

61
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PISTA - VITTIMA #1

Lo riconosco. Ha pagato  
per una corsa da 10 minuti 

ogni giorno, da casa sua  
al suo luogo di lavoro.
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SHERLOCK HOLMES
IL CASO DEGLI 

ANGELI BRUCIATI
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vicino al bottone.
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VITTIMA #1 - MANICA  
63
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Siete ora rinchiusi in 
questo vecchio magazzino.E 2020 51 81
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I senzatetto occupano questa parte isolata del parco. 
Probabilmente sanno qualcosa dell’omicidio, ma sembrano 

diffidenti e poco propensi a parlare con voi.

I SENZATETTO/MATTINO
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Grazie. Non sappiamo niente dell’omicidio. I ragazzi della 
banda, loro devono sapere qualcosa. Si nascondono qui, 

subito dopo le loro rapine. La loro base è a Wellington Arch.

I SENZATETTO/POMERIGGIO
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Chi sorveglierete?

WELLINGTON ARCH
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30

CASA - VITTIMA #1

Quel giorno, stava andando da Warlock 
Entertainers per trovare un numero  
per la sua festa di pensionamento,  

ma non conosco l’indirizzo…
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PISTA – VITTIMA #1
OSPEDALE UNIVERSITARIO

Sì, lo conoscevo, il suo nome era 
John Koffley, un docente di medicina. 
Veniva qui ogni mattina in carrozza. 

So che viveva vicino a un parco, 
accanto a un lago.
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PISTA - VITTIMA #1

Lo riconosco. Ha pagato  
per una corsa da 10 minuti 

ogni giorno, da casa sua  
al suo luogo di lavoro.
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Boom! Siete liberi. 
Ma prima di lasciare 

questo luogo, cercate nel 
magazzino e trovate una 
nota su Master Fogel.
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Su quale binario desiderate 
andare?

STAZIONE DEI TRENI  
DI CHARING CROSS

26
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Non avete niente  
su di me!

Avete preso Master Fogel.

MASTER FOGEL
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Dentro il cappotto di Fogel, 
trovate una piccola agenda.  

La aprite sulla pagina di oggi.
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Questa strada è molto lunga.
A che numero desiderate andare?

OXFORD STREET
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Il bottino della banda!

48

IT C
ard_Back_Sherlock_EN

_C
o030821.indd   47

IT C
ard_Back_Sherlock_EN

_C
o030821.indd   47

08/10/2021   12:00:17
08/10/2021   12:00:17

Non avete niente  
su di me!

Avete preso Master Fogel.

MASTER FOGEL

75

50
26 83 M

IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   33IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   33 08/10/2021   12:00:0108/10/2021   12:00:01

MASTER FOGEL

Va bene, vi dirò tutto quello che 
so, ma Henry il Rosso non è uno 
dei miei ragazzi. Tuttavia, il mio 

amico Jack Young è cresciuto con lui 
all’orfanotrofio su Hopkins Street.  
Jack l’ha visto uccidere un uomo,  
e abbiamo accettato di tacere in 

cambio del bottino.
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All’interno della casa 
vuota, trovate una vecchia 
valigia e una borsa logora.B 56
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Sul pavimento, una pagina 
fatta a pezzi . Questi sono 
gli estratti di Henry il 

Rosso, una vecchia ballata 
che parla di vendetta.

16

IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   9IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   9 08/10/2021   11:59:3708/10/2021   11:59:37

Quindi siete qui per conto del  
Signor Holmes? Certo, posso darvi  

accesso ai nostri archivi.

ORFANOTROFIO - HOPKINS ST
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Nessuno è stato qui per 
giorni. Sembra che il 
nostro uomo abbia un 
nuovo nascondiglio…

A CASA DI HENRY EVANS
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48

In mezzo al bottino, trovate una borsetta. All’interno trovate un 
biglietto da visita e un quarto di mappa sgualcito e sbiadito.

55
PISTA – VITTIMA #3
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Un ritaglio di un vecchio 
articolo di giornale appeso  

al muro, sopra al letto.
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Eccellente! Ma dal momento che il 
suo nascondiglio è deserto, dobbiamo 

trovare un altro modo per localizzarlo. 
Cercate di capire i percorsi delle  

3 vittime. Hanno qualcosa in comune?
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MASTER FOGEL

Va bene, vi dirò tutto quello che 
so, ma Henry il Rosso non è uno 
dei miei ragazzi. Tuttavia, il mio 

amico Jack Young è cresciuto con lui 
all’orfanotrofio su Hopkins Street.  
Jack l’ha visto uccidere un uomo,  
e abbiamo accettato di tacere in 

cambio del bottino.

98
50 7548
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PISTA – VITTIMA #2

Di nuovo, il simbolo 
della medicina…

25
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Grazie alla carta Lente d’Ingrandimento, 
riuscite a leggere il nome dell’orafo.

PISTA – VITTIMA  #2

69
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DEGAN SILVERSMITH

Beh, salve!

49
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Questo anello appartiene al  
Dottor Dray, un chirurgo che viveva a 
Charing Cross. Doveva recuperare una 
scatola di sigari qui e, probabilmente, 
era in viaggio verso il nostro negozio 

quando è stato ucciso.

PERCORSO - VITTIMA #2

74
494025
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PERCORSO – VITTIMA #3

Sono la vicina di Edith Chadha.  
L’ho vista sullo Strand stamattina.  

Mi ha detto che stava andando a fare 
una passeggiata a Green Park. 

24
39 55 G11
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Sì, conoscevo Edith.
Veniva qui spesso al mattino perché 
le campane di una chiesa vicino a 
casa sua la svegliavano, ma non so 

quale chiesa fosse.

PISTA - VITTIMA #3

I senzatetto nel parco potrebbero aver 
visto qualcosa. Prendete la carta 51 .

39
28

IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   11IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   11 08/10/2021   11:59:4108/10/2021   11:59:41

48

In mezzo al bottino, trovate una borsetta. All’interno trovate un 
biglietto da visita e un quarto di mappa sgualcito e sbiadito.

55
PISTA – VITTIMA #3
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Questo anello appartiene al  
Dottor Dray, un chirurgo che viveva a 
Charing Cross. Doveva recuperare una 
scatola di sigari qui e, probabilmente, 
era in viaggio verso il nostro negozio 

quando è stato ucciso.

PERCORSO - VITTIMA #2
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CASA - VITTIMA #1

Quel giorno, stava andando da Warlock 
Entertainers per trovare un numero  
per la sua festa di pensionamento,  

ma non conosco l’indirizzo…

27
H97
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Benvenuti  
da Warlock!

WARLOCK ENTERTAINERS

12
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VITTIMA #1

Pugnalata più volte. 
Piccoli segni sul polsino, 

vicino al bottone.

61
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PERCORSO – VITTIMA #1

Certo, John Koffley è stato qui.  
Ha rifiutato tutti i numeri che  
gli ho proposto. Poi è tornato 
all’Ospedale Universitario.

73
12 2761
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Tutti i percorsi delle vittime passano per Trafalgar Square. 
Henry il Rosso deve essere qui da qualche parte. Identificatelo!

TRAFALGAR SQUARE

85
24 53

B7473
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PERCORSO – VITTIMA #1

Certo, John Koffley è stato qui.  
Ha rifiutato tutti i numeri che  
gli ho proposto. Poi è tornato 
all’Ospedale Universitario.

73
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Questo anello appartiene al  
Dottor Dray, un chirurgo che viveva a 
Charing Cross. Doveva recuperare una 
scatola di sigari qui e, probabilmente, 
era in viaggio verso il nostro negozio 

quando è stato ucciso.

PERCORSO - VITTIMA #2
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PERCORSO – VITTIMA #3

Sono la vicina di Edith Chadha.  
L’ho vista sullo Strand stamattina.  

Mi ha detto che stava andando a fare 
una passeggiata a Green Park. 

24
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PERCORSO – VITTIMA #3
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L’ho vista sullo Strand stamattina.  

Mi ha detto che stava andando a fare 
una passeggiata a Green Park. 
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Nessuno è stato qui per 
giorni. Sembra che il 
nostro uomo abbia un 
nuovo nascondiglio…

A CASA DI HENRY EVANS

17
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Sul pavimento, una pagina 
fatta a pezzi . Questi sono 
gli estratti di Henry il 

Rosso, una vecchia ballata 
che parla di vendetta.

16

IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   9IT Card_Back_Sherlock_EN_Co030821.indd   9 08/10/2021   11:59:3708/10/2021   11:59:37

39

74

73

85

2

IT SCUNL09EN_Solutions_Co030821.indd   21IT SCUNL09EN_Solutions_Co030821.indd   21 17/11/2021   11:12:2417/11/2021   11:12:24



Dopo essere scesi dal treno, state per 
imbarcarvi sulla nave che vi porterà 

a Londra e vi permetterà di vincere la 
vostra scommessa.Il capitano però vi 
dice che un certo Fix ha richiesto che 

nuovo avviso…

69NEW YORK 
Giorno 69f

300

66

41

42

Mentre attraversate l’Atlantico 
a bordo della Henrietta, si ode 

tonante la voce del macchinista.

Capitano, siamo  
senza carbone!

Bene, allora aspetteremo 

la nostra traversata…

90 F

Scafo (inferiore)       

Scafo (superiore) 
LEGNO 

11 tonnellate

Albero 1 
LEGNO 

7 tonnellate

Poppa 
LEGNO 

4 tonnellate

Albero 2 
LEGNO 

7 tonnellate

Ancora 
METALLO 
3 tonnellate

Ciminiera 
METALLO 

11 tonnellate

Caldaia 
METALLO 
5 tonnellate

-tonnellate
NAVE A VAPORE90

Il contenuto del vostro passaporto 
convince il capitano. Vi consegna i suoi 
progetti e acconsente che bruciate tutto 

quello che può essere bruciato.

     METALLO
tonnellate

79 66Capitano, vi prego: 
lasciateci bruciare  

tutto quello che è possibile 
bruciare su questa nave…

E perché mai  
dovrei fare una  

cosa del genere?

Ah ah ah! Il giro del mondo 
in 80 giorni?! E avete 
qualcosa che lo provi?

Abbiamo in corso la scommessa  
di fare il giro del mondo in 80 
giorni. Se aspettiamo che inizi 

nostra scommessa e la mia intera 
fortuna in un colpo solo…

66

Il vostro passaporto. 
Sarà timbrato in ogni città che visiterete.

13

F

20

   Prima che possiate riposare sul treno, guardate 
attraverso il �nestrino per individuare l’instancabile Fix. 
Premete il tasto  per inserire il numero 69 .  
Poi, entrate nel Congegno 69  per mettere in moto 
il treno. Una volta che ha preso velocità, guardate le 
luci: quelle all’interno del treno combinate a quelle sul 
binario formano la lettera F. 
Prendete la carta F .

  Questa è l’ultima traversata. L’Inghilterra si trova dall’altra parte 
dell’oceano Atlantico. Mentre vi avvicinate alla vostra meta, il 
destino vi gioca un brutto tiro: non c’è più neanche un pezzo di 
carbone rimasto. Cercate di convincere il capitano della nave 
ad aiutarvi e gli raccontate la vostra storia, ma non crede a una 
parola di quello che dite. Mostrategli il passaporto per avvalorare 
la vostra storia: 66  + 13  = 79 .  
Prendete la carta 79 .

NEW YORK

  Il capitano vi autorizza a bruciare tutto ciò che si può bruciare sulla nave per sostituire il carbone mancante. Individuate tutte le parti 
fatte di legno sul progetto 79 . La poppa, entrambi gli alberi e lo scafo superiore rappresentano 29 tonnellate (4 + 7 + 11) delle 90 
tonnellate totali. Una volta che tutto il legno è stato bruciato, rimane solo 90  - 29 = 61 .  
Prendete la carta 61 . 
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42

Mentre attraversate l’Atlantico 
a bordo della Henrietta, si ode 

tonante la voce del macchinista.

Capitano, siamo  
senza carbone!

Bene, allora aspetteremo 

la nostra traversata…

90 F
45

Londra in vista! URRÀ!  
Abbiamo fatto il giro completo! 

Abbiamo girato il mondo, 
PASSEPARTOUT!
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quello che può essere bruciato.
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  Era destino che accadesse! Fix ha deciso di passare 
all’azione! Dovete affrettarvi a trovarlo e costringerlo  
ad abolire il suo decreto. A questo punto, dovreste avere 
identi�cato Fix almeno 5 volte (tra le 7 possibili): 21 , 14 , 
37 , 34 , 97 , 64  e 69 .  

Poi, entrate nel Congegno 300 / F  per costringerlo a venire 
fuori allo scoperto. È sulla sinistra, cliccatelo. 
Prendete la carta 90 .

CERCATE DI SCAPPARE 

PRIMA CHE SCADA IL TEMPO!
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Dopo essere scesi dal treno, state per 
imbarcarvi sulla nave che vi porterà 

a Londra e vi permetterà di vincere la 
vostra scommessa.Il capitano però vi 
dice che un certo Fix ha richiesto che 

nuovo avviso…

69NEW YORK 
Giorno 69f

300

66

41

42

Mentre attraversate l’Atlantico 
a bordo della Henrietta, si ode 

tonante la voce del macchinista.

Capitano, siamo  
senza carbone!

Bene, allora aspetteremo 

la nostra traversata…

90 F
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Il contenuto del vostro passaporto 
convince il capitano. Vi consegna i suoi 
progetti e acconsente che bruciate tutto 

quello che può essere bruciato.

     METALLO
tonnellate

79 66Capitano, vi prego: 
lasciateci bruciare  

tutto quello che è possibile 
bruciare su questa nave…

E perché mai  
dovrei fare una  

cosa del genere?

Ah ah ah! Il giro del mondo 
in 80 giorni?! E avete 
qualcosa che lo provi?

Abbiamo in corso la scommessa  
di fare il giro del mondo in 80 
giorni. Se aspettiamo che inizi 

nostra scommessa e la mia intera 
fortuna in un colpo solo…

66

Il vostro passaporto. 
Sarà timbrato in ogni città che visiterete.

13

F

20

   Prima che possiate riposare sul treno, guardate 
attraverso il �nestrino per individuare l’instancabile Fix. 
Premete il tasto  per inserire il numero 69 .  
Poi, entrate nel Congegno 69  per mettere in moto 
il treno. Una volta che ha preso velocità, guardate le 
luci: quelle all’interno del treno combinate a quelle sul 
binario formano la lettera F. 
Prendete la carta F .

  Questa è l’ultima traversata. L’Inghilterra si trova dall’altra parte 
dell’oceano Atlantico. Mentre vi avvicinate alla vostra meta, il 
destino vi gioca un brutto tiro: non c’è più neanche un pezzo di 
carbone rimasto. Cercate di convincere il capitano della nave 
ad aiutarvi e gli raccontate la vostra storia, ma non crede a una 
parola di quello che dite. Mostrategli il passaporto per avvalorare 
la vostra storia: 66  + 13  = 79 .  
Prendete la carta 79 .

NEW YORK

  Il capitano vi autorizza a bruciare tutto ciò che si può bruciare sulla nave per sostituire il carbone mancante. Individuate tutte le parti 
fatte di legno sul progetto 79 . La poppa, entrambi gli alberi e lo scafo superiore rappresentano 29 tonnellate (4 + 7 + 11) delle 90 
tonnellate totali. Una volta che tutto il legno è stato bruciato, rimane solo 90  - 29 = 61 .  
Prendete la carta 61 . 

66

41

42

Mentre attraversate l’Atlantico 
a bordo della Henrietta, si ode 

tonante la voce del macchinista.

Capitano, siamo  
senza carbone!

Bene, allora aspetteremo 

la nostra traversata…

90 F
45

Londra in vista! URRÀ!  
Abbiamo fatto il giro completo! 

Abbiamo girato il mondo, 
PASSEPARTOUT!
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60’ 10+ 1-6

Il pilota è rim
asto ferito nello schianto. È

 davanti a voi, privo di sensi.

54
Pilota Ferito

44
53

Card_Back_US_USW_Hoth_Co140520_IT.indd   16

14/07/2020   17:02:34

Quando vi avvicinate, questo cliente si guarda attorno sospettosamente. Non sembra interessato a scambiare due parole con voi.

17
Cliente Rodiano 
Laconico
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Questa armatura da assaltatore potrebbe 

tornare utile, meglio non lasciarla lì! È 

anche della taglia giusta!

28
Armatura da 

Assaltatore
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Questo droide sonda Imperiale ha un 

numero identificativo unico sul telaio.

07 Droide Sonda Imperiale
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