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  Votre patron a subitement disparu, à vous de le retrouver ! Marlowe tapait une 
lettre sur sa machine à écrire 8 . Une touche est recouverte d’un bout de papier. 
La seule touche que vous ne parvenez pas à distinguer est la S.  
Prenez la carte S .

  La disparition de Marlowe a-t-elle un lien avec le tract du 
parti communiste 53  qui était glissé entre les coussins ? 
Intéressez-vous à l’annuaire couvert de sang ouvert près 
du téléphone. Vous avez désormais accès au bouton An-
nuaire dédié  dans l’application, qui va vous permettre 
de vous rendre dans différents lieux.  
Commencez par taper « Phil’s Diner », que vous avez pu 
lire sur le tract. 
Prenez la carte D .

  Le vieil homme 83  du restaurant vous a indiqué les docks, où 
vous pourriez trouver des informations. Appuyez sur le bou-
ton Annuaire dédié  dans l’application. Tapez « docks ». 
Malheureusement, c’est une fausse piste.

  Arrivés au restaurant vandalisé D , vous ne pouvez manquer le numéro 
caché (30) dans la vitrine brisée. 
Prenez la carte 30 .

  Tendez le tract du parti communiste 53  au vieil homme sorti du 
restaurant 30  : 53  + 30  = 83 . 
Prenez la carte 83 .

Difficulté :    

La disparition de Marlowe

La (fausse) piste communiste

SS

Phil’s DinerPhil’s Diner

docksdocks
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policepolice

FinneganFinnegan

photographephotographe

  Vous avez retrouvé une balle de calibre .38 Special Police 2  dans 
le bureau de Marlowe. Les forces de l’ordre sont visiblement passées 
par là. Appuyez sur le bouton Annuaire dédié  dans l’application et 
tapez « police » pour vous rendre au commissariat central. 
Prenez la carte 35 .

  Il existe au sein du LAPD une affaire autour de Marlowe
64 . Le dossier a été retiré à un certain Finnegan et 

confié aux bons soins du FBI. Poursuivez vos recherches 
en appuyant sur le bouton Annuaire dédié  dans 
l’application.  
Si vous tapez « FBI », vous ne ferez que perdre votre 
temps. En revanche, si vous tapez « Finnegan », qui est 
le nom de l’inspecteur qui a géré le dossier Marlowe, 
vous serez confrontés à une liste de noms. Le bon Finne-
gan est Sam, comme indiqué sur la carte d’introduction. 
Appuyez sur « Sam Finnegan » et validez. 
Prenez la carte 66 .

  L’inspecteur Finnegan vous a confirmé que la piste communiste 
était un leurre, et le FBI refuse de vous parler. Il est sans doute 
temps de vous intéresser à l’appareil photo de Marlowe 4 , dont 
la pellicule est pleine. Appuyez sur le bouton Annuaire dédié   
dans l’application. Tapez « photographe » pour trouver l’adresse 
d’une boutique qui pourra développer cette pellicule. 
Prenez la carte 19 .

  Il y a un numéro caché (64) derrière l’officier de police. 
Prenez la carte 64 .

La piste Finnegan

  Vous remontez vos manches 22  pour montrer à l’inspecteur de police 66  
que vous allez lui coller une bonne dérouillée s’il refuse de répondre à vos 
questions : 22  + 66  = 88 . 
Prenez la carte 88 .
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  Laissez l’appareil photo de Marlowe 4  à la boutique 19  afin 
d’en faire développer la pellicule : 4  + 19  = 23 . 
Prenez la carte 23 .

  Le videur 71  est imposant et ne vous laissera pas entrer comme ça.  
Un petit bifton 10  suffira à le faire changer d’avis : 10  + 71  = 81 . 
Prenez la carte 81 .

  Une fois dans sa loge, vous montrez les photos 23  précédemment déve-
loppées à la chanteuse 55  : 23  + 55  = 78 . 
Prenez la carte 78 .

  Une fois dans le club, vous prenez place et attendez la fin du rappel 
de la chanteuse 16 . Patientez quelques instants en profitant de la 
musique. Une fois le chanson terminée, regardez votre appareil : vous 
voilà à présent devant la porte de la loge de la chanteuse. Frappez 3 
fois sur l’écran de votre appareil pour que l’artiste vous invite à entrer.  
Prenez la carte 55 .

  Sur l’une des photos développées 23  apparaît le nom d’une 
enseigne : on devine « BLUE ROOM ». Appuyez sur le bouton 
Annuaire dédié  dans l’application. Tapez « Blue Room » 
pour trouver l’adresse du club. 
Prenez la carte 71 .

L’appareil photo de Marlowe

Le Blue Room

Blue RoomBlue Room

xx33
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  Appuyez sur le bouton Annuaire dédié  dans 
l’application. Tapez « journal » pour trouver le 
titre dont la chanteuse 78  vous a parlé. Un seul 
des titres proposés semble correspondre au sujet 
de votre recherche, la presse à scandale. Appuyez 
sur « Hollywood Night Life » et validez. 
Prenez la carte 63 . 

  En réunissant les deux fragments 37  et S , 
vous parvenez à reconstituer le message suivant : 
Villa Nevski 
Direction Nord-Est (1) puis tourner à l’Ouest (2) 
Petit chemin vers le Nord (3) puis prendre 
le grand rond-point (4) sortir en face 
Continuez vers le Nord (5) puis la villa 
est à l’Est (6). 
Si vous tracez le trajet décrit, cela forme un 57 
vous conduisant à la villa d’Irina Nevski. 
Prenez la carte 57 . 

  La secrétaire 86  vous a mis sur la piste d’Irina Nevski, la riche 
épouse de Charles Forest. Appuyez sur le bouton Annuaire dédié  
dans l’application. Tapez « Irina Nevski » dans l’espoir de trouver 
son adresse. Rien. En revanche, vous trouvez une note déchirée la 
concernant. 
Prenez la carte 37 .

Le Hollywood Night Life

Irina Nevski

journaljournal

  Arrivés dans les locaux du Hollywood Night Life, vous montrez 
les photos 23  à la secrétaire 63  : 23  + 63  = 86 . 
Prenez la carte 86 .

  Vous montrez aussitôt les photos 23  à la princesse 
57  : 23  + 57  = 80 . 

Prenez la carte 80 .

Irina NevskiIrina Nevski
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  La secrétaire 86  vous a également mis sur la piste de 
Charles Forest, le patron de Forest Movies. Appuyez sur  
le bouton Annuaire dédié  dans l’application.  
Tapez « Forest Movies » pour trouver l’adresse des studios. 
Prenez la carte 20 .

Charles Forest

La bande de Moretti

Jessica Klissman

Forest MoviesForest Movies

  Vous montrez au gardien le laissez-passer 54  que 
vous a remis la princesse Irina Nevski lorsqu’elle vous 
a demandé de retrouver la bobine volée et entrez dans 
les studios Forest Movies 20  : 54  + 20  = 74 . 
Prenez la carte 74 .

  Vous vous dirigez vers le secrétariat A , où vous apprenez que 
Charles Forest est absent. Vous y découvrez néanmoins un bloc-notes 

7  dont vous pourriez faire bon usage. Vous utilisez le crayon de votre 
calepin 42  pour hachurer la feuille vierge et révéler ce qui a été écrit 
sur la feuille précédente : 7  + 42  = 49 . 
Prenez la carte 49 .

  Grâce à la note 49 , vous savez maintenant que Moretti et sa 
bande 9  sont impliqués dans le vol de la bobine. Vous décidez 
alors de regagner le Blue Room pour interroger Moretti au sujet 
de la note rédigée de la main de Forest : 49  + 9  = 58 . 
Prenez la carte 58 .

  De retour au Blue Moon, Moretti et sa bande vous entraînent 
dehors et une fusillade éclate. Ouvrez la machine 58 . Vous 
devez appuyer sur chacun des bandits (mais surtout pas sur les 
innocents). Mais la police finit par arriver et les bandits prennent 
la fuite. Dans la bagarre, ils laissent tomber une pince à billets. 
Prenez la carte 12 .

  Sur l’affiche du film 67  et sur la photo de la salle de montage 
96 , vous avez découvert un nom : Jessica Klissman. C’est 

forcément la Jess mentionnée par la chanteuse 78  présente 
sur les photos avec Charles Forest. 
Si ce n’est pas encore fait, appuyez sur le bouton Annuaire dédié 

 dans l’application et tapez « Jessica Klissman » pour 
trouver l’adresse de la maîtresse de Charles Forest. 
Prenez la carte 13 .

(ex : étape 3)

Jessica  Jessica  
KlissmanKlissman
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aéroportaéroport

  Vous avez l’adresse de Jessica 13  ainsi que le numéro de son appartement (33) 
sur le papier de la pince à billets 12  : 13  + 33 = 46 .  
Prenez la carte 46 . 

  La porte 46  de l’appartement de Jessica Klissman est fermée à double 
tour. Vous l’enfoncez d’un solide coup d’épaule 22  : 46  + 22  = 68 . 
Prenez la carte 68 .

  Une fois à l’aéroport 26 , rendez-vous à la porte 16 
du terminal 2, comme indiqué sur le billet d’avion 
14  : 26  + 2 + 16 = 44 . 

Prenez la carte 44 .

  Vous décidez de jeter un œil à la bibliothèque de Jes-
sica Klissman. Ouvrez la machine 91 . Sélectionnez 
l’ouvrage Strangers on a Train, que vous vous rappe-
lez avoir vu sur la chaise de Miss Klissman (cliché de 
la salle de montagne 96 ), et appuyez sur Valider. 
Prenez la carte 14 .

  Vous trouvez un billet d’avion 14  dans le livre. 
Charles Forest est probablement à l’aéroport. Appuyez 
sur le bouton Annuaire dédié  dans l’application et 
tapez « aéroport » pour vous y rendre. 
Prenez la carte 26 . 

  Vous arrivez à la porte 16 au terminal 2. Charles 
Forest est forcément dans les environs. Ouvrez la 
machine 44  et identifiez Forest dans la foule. Sé-
lectionnez le chapeau que vous vous rappelez avoir 
vu sur la chaise de Mr Forest (cliché de la salle de 
montage 96 ) et appuyez sur Valider. 
Prenez la carte Z .
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L’aéroport de Los Angeles
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La bobine du film

Casa MarioCasa Mario
  Charles Forest Z  vous confirme que Moretti est bel et 
bien en possession du film et vous savez maintenant où le 
trouver. Appuyez sur le bouton Annuaire dédié  dans 
l’application et tapez « Casa Mario » pour vous y rendre. 
Prenez la carte P .

  Le Casa Mario est fermé, mais vous apercevez un numéro 
caché (11) dans la poubelle. 
Prenez la carte 11 .

  Cet exemplaire du Hollywood Night Life 11  partiellement découpé est décidément fort intrigant. Prenez le journal dissimulé 
sous l’insert de la boîte. 
Vous savez que les malfrats de Moretti communiquent en découpant des mots et lettres dans les journaux 1 . Il ne vous reste 
plus qu’à comprendre quels sont les mots découpés (Hollywood, y, film, le, le, est, enterré, à, panneau, sous) et à reconstituer 
leur dernier message : Le film est enterré sous le panneau Y à Hollywood. 
Appuyez sur le bouton Annuaire dédié  dans l’application et tapez « panneau Hollywood ». 
Prenez la carte 69 .

  Arrivés sous le panneau « Hollywood », ouvrez la machine 69 . Déplacez la pelle sous le « Y » 
et appuyez sur le bouton « Valider ».

Panneau  Panneau  
HollywoodHollywood

La terre semble plus meuble à cet endroit. Vous creusez et trouvez la fameuse 
bobine ! FÉLICITATIONS ! Vous êtes grassement récompensés par la princesse 

Nevski. Ravie elle va enfin pouvoir divorcer de son escroc de mari. Vous apportez 
au FBI toutes les preuves qui innocentent Marlowe. Grâce à vous, c’est un homme 

libre. De retour à votre bureau miteux, le téléphone sonne. Les affaires reprennent.


