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NOSIDES

ShioW

ENTREN «#)»

» Titta noggrant pa neonskylten i appen. Vissa bokstaver som tands och
slacks oregelbundet bildar siffran 10.

Ta kort <00

» | kvinnans skégg ser ni nummer 8 och bredvid "Stémpla har” .
rutan nummer 6. Den stamplade biljetten visar nummer 68. W

Ta kort “GEp,

» Var inte blyga utan ge er biljett till den starkaste mannen i varlden: ;W ’

O+ Oy -

Ta kort @

SHOWE

» Om ni satter ihop cirkusringen bildas nummer 56 i den roda ridan.
Ta kort <. N

I =% 5
» Z kommer in i ringen. o>

Ta kort 2. E — {

J WW
‘ axomw |OV

54

» Varje artist jonglerar sina prylar. Den gréna jonglerar ringarna, den gula @ W
klubborna och den rosa och lila bollarna. Titta pa prylarna av samma @y |
typ: de grona ringarna bildar 2, de gula klubborna bildar + och de rosa |
och lila bollarna bildar 61. 2 + 61 = 63. ® ‘

Ta kort “I@j?




- > Pa kortet finns cirkussymbolen i en cirkel i nedre vanstra hornet.
Satt in kortet i programmet.

s (602

» Placera kort @ q__vanpé cirkusringen sa ser ni att nummer 34 och 62 bildas.
Ta kort &2 och «GH».

d r‘@y
» Nar ni knappar in i maskin “(2» marker ni att clownen &r ledsen eftersom
han glomde sin roda nasa.
» G4 in i maskin @‘- , 94 till hans cirkusvagn och leta efter clownens nésa. Detta fungerar bara om ni \
forst tréffade clownen (maskin “G%). /

> G4 tillbaka till maskin G2 och titta p& hans dnglaliknande ansikte.
Han &r sa glad att ni hittat hans ndsa. | programmet kan ni lasa att hans
specialitet &r aft trycka pa hans blomma 3 génger och en gang pa nasan.
Prova detta i appen! Flackarna bildar nummer 58.

Ta kort <G>,

| |
|
i l

» P4 kort '@ finns cirkussymbolen i en cirkel pa nedre vanstra
hornet. Satt in kortet i programmet.




» Ligg kort () ovanpa cirkusringen s ser ni att nummer 42 bildas. o0 - )
Ta kort <7207,

» Kom ihag att kasta kort @

| programmet kan ni 1asa att ni ska halla aporna pa sparet. °

Pa kort @ kan ni lasa foljande: ”De akrobatiska aporna |

kommer in i ringen, gor ett fullt varv och forsvinner sedan o] R

ut samma vag som de kom in.” Om ni ritar vagen de fardas |
bildas bokstaven Q. ® ®

Ta kort @ d N

> P4 kort <) finns cirkussymbolen i en cirkel pé
nedre vanstra hornet. Satt in kortet i programmet.

VE AKROBATISKA AGORNA ,
) - ~sigg 1 G, 600 1T
4 oct Fotsvanke

» Kort @ berattar att Mr. Loyal vander ryggen &t er.
Vand pa kortet och ldgg det ovanpé cirkusringen.
Nu ser ni att nummer 82 och 27 bildas. ("

Ta kort <G2)> och <. A -

AKROBATERNA LAMNAR RGN I
L &N STOR ARRLAD.
M. LoFAL VANVER g¥esen AT
1 e A vaNThg Bow ¢ Y

» Plocka upp bananskalet bakom knivkastaren. & = &

Ta kort “E».

.
06 AKROBATISKA ACORNA LAMNADE ,
©A WARKEN, UET VAR
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BLVITETT Rol6T SKAMT)

» | programmet kan ni se att knivkastaren haller en
fisk. G& till akvariet i maskin <.
Ta kort 2.

A
<

*87

A s22
HAR BOR SAGRSKEN DFLAN,
HMARHAJeN AsiLer oc
BRANDONS, ETT BEROMT STiM AV |
SUARDRISKAR.
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» Om ni ger svrdfisken till knivkastaren (& +18 = <L) | & | E
kommer han att séga att den &r for slapp. Ni bor ta en titt pa 5
generatorn i maskin )
Ta kort *2» och <. |
MMAWTMJAKGOMMW , ‘ » '
v ( e e o A."z:sﬁfmm 7]
B e | e I
| % . . . 90
» Det verkar som om generatorn drivs av skrap. Kasta in ert bananskal i den: = ,@M E
O + O - .
Ta kort LB = — |
| | e ‘
et | e ( o
PN ‘soM BelALLARe ToM, & BLVITETT ROLIST SKAMT)) ‘ A\ _ )

» Svérdfiskarna blir stela om de far vara en stund i frysen. 199 E ‘<@>¢ )

<P +18 = O | |

Ta kort <GP | Y

> ) )
BRANDONS AR HELT STeLA o, (

)
FORNOPLIGEN scaNsKeAc.
oronecese rersens 1 eLLeR KFLA

L D —
> Ge svardflskarna till knivkastaren: @ @ @ D | (W
Ta kort 3 |
| ?" :7 l
,\,_E | Miig i

> Men hur manga poéng fick knivkastaren? Titta pa kort
: 5 podng for bullseye och 1 podng for den vita
ringen. Sa han fick 2 poang for den mdrkgrona ringen,
3 for cyanringen och 4 for den roda ringen.

Om ni tittar pd kort och anvinder samma
metodik far niihop: 1 +1+3+5+2=12.

Ta kort “iE,

Kom ihdg att kasta kort <42 och <) |
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» P4 kort finns cirkussymbolen i en cirkel
nere till vanster. Satt in kortet i programmet.

» Nagon behdver hdmta en hogtflygande ballong.
Det &r ett uppdrag for trapetsartisten.

Anvénd maskin @ for att mota henne i hennes cirkusvagn.
&P +47=-Op.
Ta kort <G5

» G4 in i maskin ‘@’ Om ni noggrant foljer flammornas rorelse
kommer ni att se nummer 18 bildas.

Ta kort =i/t

» P4 kort @ finns cirkussymbolen i en cirkel nere till vanster.
Satt in kortet i programmet.

» Numret som kommer efter 18, (kortets) nummer, &r 19!

Ta kort .

» Dylan, sagfisken pa kort - borde <Dy
kunna assistera maglkern.

&P +57 = Qp. (<81

Ta kort L. N

> Hall i kort 469 och stall det i rét vinkel. p—
Om ni placerar sagen precis i mitten pa kort L1 -~
kommer ni att se nummer 8 bildas § e :b

'VANTA NO - VAR AR MIN

pa ena sidan och nummer 5 pé andra sidan. 3\/4\,/
Ta kort T,
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» P4 kort finns cirkussymbolen i en cirkel nere till vanster.
Satt in kortet i programmet (och glom inte att ta kort @) f

€T geesexT snil och vo I
Kol W AssTT Ace
e otsonona bavoee. [
SANKAS NER |

|
—

» Det &r finns sé klart en kanin i magikerns hat (@").
Ga till trddgardslandet i maskin @ och ta en morot.

Ta kort <€,

2
e vetockao Mokl ‘

| LN P

e S €

» Ge moroten till kaninen; “EEp + <& = <Lip.

Ta kort @

I ( ‘
1 (___ . e,
Wasikeans HaTT | %%éz,’?g:; K ‘
Eég‘s‘;: J:%E%ﬂ:% . €N NFELOCKAD MoRoT. ? ! %’f‘éﬁ“; S%
] e |
o e
» Nar ni ar i tanken anvéander ni sagfisken for A .
att befria Grace: pre . >
A, N venna sk kommee OO0 @
= ofe — ) Mw:r&?#ﬁam
'@ i @ 3 @ . N
- " - ' . g
Ta kort @‘ a ’). m.umuruﬁx:?e’imf;;%::&:"m;_mumﬁ g

. - o . . o o mm
» Lagg kort @ ovanpa cirkusringen sa far

ni se nummer 66 bildas. 7 )

(89
‘ o

Ta kort <G54, OO0
R
A, /8

‘0BONEN! JAG 54 MitiA GBONI"

> Mr. Loyal ogon &r véldigt uttrycksfyllda! Ni kan se nummer @
Ta kort <G>,

50M €N BRA IMITATR sATTeR

GONEN! JAG 54 MNA G6oN!"




» Om ni pa ett ldngre avstand tittar pa kort \’?@7 och flyttar
det at hoger borde ni kunna se nummer 32.
Ta kort =&

90 4 Hoisceag!
Y 10 ATT Kol 0 DETWASTe 90
b, 564 ETOR ex ANNAN VINKEL

» Anvand ringarna fér att neutralisera alligatorn: & |

Ta kortk‘f@?. T

1 (»
LLLLL ToRn Al ¢ 86f

Al | et soocory

P P — 0

» Anvénd svart farg och hjélp tigern fa tillbaka sina rander: o | 672

O + O - O

Ta kort <€l {:

Tioeg Rt RYTeR ATA ETTA STRKET HiaR JUsT sLviT 2
SoM g0k si6! OMMALATI SVART, VeN AR (
Ve STAL Vess RANG LTCKUGARE 54 HAR.
B @ )

@
» Ga in i maskin % och fraga efter en musformad ballong. @

Ta kort <> .

V&N AR MOSSKOLETOREN AR
VALDIGT IMEONERANDE,
Ve 6 NASTAN LEVANDE UT] )

» Skram elefanten med er musformade ballong: 7 K

- -
Ta kort @ g
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» Titta pa baksidan av ert program sé ser ni att skarorna &r numrerade. Borja med 3 + frdn pudeln, fortsitt sedan som foljer:
3+9+7-3+6-2+4=24!

Ta kort <G>,

"'~_ OMMEN TikL B

st (2 Q @
i a : /* * PROGRAN * * %

VAT, vey”
il d 0N ‘(

i 6eR. 3)

» G4 in i maskin <EIp

och Ias in djuren i storleksordning eller i
kortnummerordning, fran det minsta till
det storsta (enligt tigerns rander):
24,77, 81, 88. ‘
Ta kort ‘@ | e § 3

» Anvénd programmet och f6lj instruktionen for att bygga ihop cirkusen.
Sett frdn ovan och genom att enbart titta pa de tédnda lamporna kan
ni lasa ut koden 1697. Knappa in 1697 i maskin *@r’

Ni klarade det! Ni raddade cirkusen! Men den onde Noside ar
fortfarande pa fri fot...
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P Svarighetsgrad: 212 £

» Master Lis meddelande lter er rékna antalet spikar i dorren.
Det finns 17 synliga spikar och 10 gomda under pappret och
rutan med text. Det finns darfor totalt 27 spikar.
Ta kort

» Ta de kort vars nummer syns pa tekannan , ,ja

> Légg solfjadern som det visas till hoger. Pa baksidan
av korten har ni bildat en kompassros. Norr visas
med ett "N” och ¢st med ett ”?”. Ordet ”Ost” borjar
med bokstaven ”0”, ta kort

» Denna struktur representerar ett Yi Kungen orakel
Anvénd appens specifika knapp for att &terskapa den:
ldng, lang, 1ang, dubbel, lang, lang.

Takort  och

» Ménglarens ord &r ett Yi Kungen orakel! g g
Anvand appens specifika knapp for att “Forstvandrade ag denstora muren,
aterskapa den: lang, dubbel, I&ng, lang, 0 =
dubbel, dubbel. e ion o
Ta kort ) som avbrot min resa”

-

» Tiggaren refererar till mahjongbrickor: i korsningen finns en 8-blommors bricka.
Ta kort

Ef

%)
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b Gér en flotte med bambu och rep:

+ == ] ‘l,'

Ta kort

P Korsa floden med flotten: + = ] @

Ta kort

» Gainimaskin  och aterskapa skuggorna som
visas pa andra sidan:
Ta kort

» Lyssna noggrant pa musiken, den &r ett Yi Kungen orakel.
Anvénd appens specifika knapp for att terskapa den:
ldng, lang, dubbel, lang, lang, dubbel.

Ta kort

» Nummer 35 finns gdmt pa vénstra sidan av stadens mur ().
Ta kort

» Gainimaskin . Dar finns 6 brickor som maste tryckas pa i
ordning, och 8-blommers symbolen (mahjongbricka). Blommorna
gav er tillgang till bambu sa leta efter mahjongbrickor med
bambu och tryck pa motsvarande brickor, med bdrjan pa brickan
med 1 bambu upp till brickan med 6 bambu.

Ta kort

MdterL et iyl it
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¥ oA
i > Lanternorna pa kortet ar ett Yi Kungens orakel. Anvand appens specifika knapp for att aterskapa den: dubbel,
~ lang, lang, dubbel, &ng, I&ng.

Ta kort
o —
e
» Om ni aterskapar samma drake som pa Kort =)
kommer siffrorna 8 och 7 att bildas. . R,
Takort . v =,
> Kort dr ett Yi kungens orakel. Det finns 6 identiska kort till denna sa | o i
dubbel. Anvéind appens specifika knapp for att aterskapa den: dubbel,  © e T s |
dubbel, dubbel, dubbel, dubbel, dubbel. \ |
Takort . % ‘
» For maskin ~ finns losningen i koordination, 1] N Booeco .
kommunikation, och att lyssna pa varandra. @ - ®
Takort . = == ©
B4 Meny L7 Meny Meny A4 Meny Y2 MenL I@nl;

e e —

]

LAMNA NUMMER & UDDA BUMMER UDDA NUMMER

2 e ]

r. L AMNA RURMER T0 LAMNA NUMMER ©
igredn 6: Hogqredn 5: HigrednS: — Thatsrl
AI;ZW Med grinsaker Med grinsaker Léigredin 6

6 eller mer:

Flask + Ris Kyckling + Gronsaker Biff + Gronsaker Biff + Ris + Soppa
[~ + Ingefdra + Soppa S EE
e : [~} s Gronsaker + Nudlar Rakor + Ris
+ Ingefara + Soppa
1] | o[ |

P



» Skriftrullarna () &r ett Yi Kungen orakel. Den svarta linjen
pa den mittersta rullen betyder att den ar dubbel. Anvind
appens specifika knapp for att aterskapa den: lang, lang,
dubbel, lang, lang, lang.

Ta kort

» Tiger- och tuppsymbolorna pa kort finns ingraverade
pa pelarna pa kort . Om ni placerar spetsarna pd
atpinnarna () pa dessa tva symboler ger den andra
andan av dtpinnarna er losenordet: “evig ara”. Ga in
i maskin och sag hogt "Evig ara”. Maskinen har
rostigenkanning.

Ta kort

» Symbolerna pa vaggen betyder nagot,
men bara om du tar den nedre vanstra
fidrdedelen (toppen pa véggen ger 22

Hirferacn o
Sttt

(4 15* VA T

dig en ledtrad). T OO0 0oao

Sa ni kan lasa: 24 + 47 .. 24 + 47 = 71.
Ta kort

» G&inimaskin . Hér &r antalet fjrilar, blommor och
fiskar irrelevant. Vad som betyder nagot &r deras positioner:
firilarna bildar nummer 3, blommorna nummer 8 och fiskarna
nummer 6. S&, tryck 3 ganger pa fidrilssymbolen, 8 ganger pa
blomsymbolen och 6 ganger pé fisksymbolen.
Ta kort

i
.
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» Placera korten som kejsarinnan refererar ®
till som det visas pa andra sidan.
Alla &r Yi Kung orakel:

En riktning, kort fEmn
Enresa, kort
S
o
En upplysning, kort e

Det forbjudna, kort ~ ;
Och kunskap, kort

De 6 korten bildar ett nytt orakel! Korten vars ©

illustration ar horisontella ar langa linjer och

de andra ar dubbla linjer. Anvand appens

specifika knapp for att &terskapa oraklet:
léing, dubbel, dubbel, léng, lng, Ang. @ S
Ta kort

Exlatmnonti.

Hirfiraac o
skl

» Det som aterstar att ta reda p& &r vem som ska fa myntet.
Tiggaren ser ut att vara mestinod: + =
Ta kort

» Ga in i maskin men ta det lugnt med svaret. Var inte radda! Ni kan inte gora fel. Men bland
dessa egenskaper &r det onekligen uthallighet ni verkligen har visat genom hela det har dven-
tyret. Sa fortsatt och tryck pa knappen “uthallighet”.

Grattis till er alla! Ni har visat er vardiga att bli Méstare Lis larjungar. Fortsétt i denna anda!

16






P Svarighetsgrad: 15 ()

FANGELSEHALAN (O
» Borja med att plocka upp spegeln fran golvet: ta kort @

- O3y
[—

» Réck ut armarna genom gallret (@) och anvénd spegeln for att
se laset: @ + é
Takort .

» | appen (maskin ) anvand myntet (o) som en skruvmejsel for
att ta bort de tva matchande skruvarna (inte de med krysshuvud).
Ni far en ”+523 ”.

52 + o = @ G4 till fangelsekort @

Lyssna pé fangen (kort @) och las tidningen (0).

Koden som fangvaktaren byter och memorerar varje dag &r helt
enkelt datumet som trycks pa tidningens forsta sida. Las upp
celldorren med koden 1025 for ”Oktober 25” (dagen innan var den
24:¢). Takort =,

Dérefter, via appen, véljer ni nasta stalle p& ons karta ( =) :
Mami Watas symbol fran tidningen finns ocksa pé kartan.
Tryck vid skérningspunkten mellan grytan och huvudet

for att fa ”+Bi5 7.

Folj guiden (D) och ta kort @): 5t + & = @.

| MAMI WATAS HYDDA 54

» Kort o uppmuntrar er att skriva in kod 4444 i appen. "Bena ut detta!” skriker fageln.
Det ar en ledtrad for att rakna antalet ben i receptboken (e). Valj vaknasalvan for att
vécka héxan: 2 ben + 8 ben + 4 ben. Knappa in dessa nummer i appen (kort ) och
héll koll pa férgerna: 2 orangea, 8 lila och 4 rosa. Ni far bonus ”+862 ”.

Sedan Iégger ni ihop 362 till @ och fér kort @



Till sist, tagg €@ til @€. Mami Wata vaknar: €B) + @ = @.

Ta kort @

UTE PA ONS VAGAR

> Ldgg mérke till att den forsta bokstaven pa de graverade ordern pé gravstenen
() ar en romersk siffra. Ta tidningen (0), dar ser ni att M betyder 1000,
D: 500 och C: 100. Knappa in koden 1603 (MDCIII) i appen och gravstenen
svénger runt.

Ta kort 0

> Titta noggrant p4 tatueringarna pa Smiths arm (@): 10 + 3.

Ta kort @

Riktningen till hamnen @ finns pa nedre vanstra sidan av kort (°).
Ta kort °

> Titta sedan pa horisonten med er tubkikare: @) + @ = .
Takort ~~

» Tjuvlyssna vid tavernadorren (0). Da féar ni reda p4 att seglen p& Johnsons
skepp ar roda. Pa vanstra sidan av kort o finns det graffitti som visar
skattjdgarna med ett ljusbrunt skrov. Hall dessa tva ledtradar i minnet.

» Rengdr fonstret med en bit tyg: o + @ = @
Ta kort @

beréttar ni for honom att ni ar pa ett uppdrag for Johnson och Guverndr Senun
(hans namn finns i tidningen o). ?

| det andra fallet drar ni er sabel: @ + @ = ", w

Takort 7.

Folj sedan instruktionerna som finns pé kort @ for att blockera attackerna som
visas pa kort " : 5643.

Ta kort °

» Ni kan antingen prata med vakten (@) eller slass mot honom. | det forsta fallet m




PA HAMNMASTARENS KONTOR ( F

» Hamnmastarens logghok (a), visar att Johnsons skepp har minst 2 kanoner
redo att skjuta. Kanonjarerna (o) sager att Salty Peril kommer in fran dster
(fran den hogra sidan). Det enda skeppet med roda segel och ljusbrunt skrov pa
kort <~ som seglar till vénster och &r utrustat med minst 2 kanoner redo
att skjuta ar skepp nummer 4. Skriv in 6664 och ta kort a

» Nu stoppar ni piraten med hjalp av voodoodockan ( <) och ndlarna (@).
Johnson ar redan en endgd, enarmad och enbent man. Sa stick in nalen
i hans hogra 6ga, hogra hand, hogra 6ga och hjarta (maskin ).
Ni far "+ 183 7. T + @ = @.
Ta kort @

> Kort @ ger en adress till plantagen: ta kort @

PA PLANTAGEN "HJARTAT AV SOCKERROR” 27

» Anvand destillatorn (maskin ). for att tillverka rom. P o °
L&s instruktionerna for att gora 1 liter alkohol och knappa in rétt doser:
- Mala: 2
- Antal: 100
- Destillera: 3

Ni far ”+[83 ”. Lagg sedan 15 till 9 (halva 18).
Visst, kort @ visar 12 kg sockerrdr men ni anvénder bara 6 kg, dvs. hilften.
Ta kort @

Ge flaskan med rom (@) till Crabby Samy: @ + @ = @

Ta kort @




P Det ar faktiskt sa att nyckelknippan (@) ar till for att avkoda meddelandet som 9
finns ingraverat pa kistan (0). Vand kort @ 90° till hoger och placera de sma
vita pilarna s att de méter varandra ovanfor den forsta raden i meddelandet. Pa
varje rad kommer de 3 vita méarkena att peka pa bokstaver som bildar ordet ”sjut- Ty
tiofem”. Ta kort @

Speldosan ( - ) maste fortfarande dppnas. For att gora det anvander ni kort
o och @ Stoppa in skallens adelstenar i de matchande skéror enligt formerna
pa kompassrosen. Notera att dér finns ett litet "w” som betyder "vést”.
Notera att ”3” laggs till oster i speldosan.
S4, olj ordningen som visas pd hanglaset:
- Rod pé 8;
- Sedan gron pé 4;
- Gul pa 6;
- Och bla pa 2.
Knappa in kod 8462! Ta kort @) och

z ol -

» Folj instruktionerna pa kort
baksidorna pa korten.

DET FORTSATTER...

~och bygg ett pussel pa 5x5 kort med hjélp av

Ge en skeppsskorpa (@) till papegojan (@) : @ + @ = @
Ta kort @
Papegojan andrar sitt tal och séger ”Vagorna gar ner, skeppet upp”.

OCH FORTSATTER...

Las kalligrammen pa kort @ i foljande ordning:
o,
2
o
a %,
7 %,
@6@ s
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» Véagor Gér Ner Skepp Upp i denna ordning for att lista ut var forstoringsglaset (@) ska placeras pa pusslet:

1a och 1a: dra en rak linje fran varje monsters dga tills de moter varandra.
1b: hitta urinvanaren;

2a: hitta den andra identiska urinvanaren pa kartan;

2b: hitta skeppet som urinvanaren pekar pa;

3a: ga nerat tva kort 4t soder;

3b: hitta det andra skeppet;

4: hitta de 4 hakarna pa kartan.

» Och slutligen!

Légg forstoringsglaset (@) mellan hakarna pa pusslet.
Dess handtag och pusslet avsl6jar nu sista koden: 9937.

Tonipals skatt ar nu antligen er!
Det var val enkelt, eller hur?







: VIKTIGT: s
LAS INTE DESSA SIDOR FORRAN
NI HAR SPELAT.

TITTA ENDAST | DETTA HAFOTE OM NI FORTFARANDE SITTER FAST EFTER
ATT HA SETT ALLA LEDTRADAR OCH LOSNINGAR SOM APPEN GETT ER
ELLER EFTER NI HAR KLARAT AV AVENTYRET.




